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Abstract of SK 284750 (B6) 
A pfayirtg device system (1) can be used by a 
number of players with various (Saying devices (2) at 
a distance from each other. Each of these devices 
can be connected to a common host 
via a remote data transmission system (3) and Ihey 
are controlled by a random symbol generator (7), 
which determines a winning combination of symbols 
(X). The random symbol generator (7) is associate ' 
with common host computer (5). The playing 
devices (2) constituting a display (8) indicating the 
. ning tsW 'X) generated by the random 
symbol generator (7) and connected with an input 
device (9) to participate in the continuous 
determination of the winnings. The common host 
(7) are situated in 



(5)ar . 
imunication satellite (10). 
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(57) Anotacia: 

System (1) hracich strojov je uskutofineny s vSCSim pottom 
od seba vzdialenych hracich strojov (2), ktore su pomocou 
priradeneho dialTcoveho prenosu (3) dat spojene so spoloi- 
nym cenmilnym poiltaCom (5) a ktore su spojene s gene- 
ratorom (7) nahodnych iisiel a nastavene na zisfovanie vy- 
hravajiicej kombinacie (X) symbolov. Generator (7) na- 
hodnych fiisiel je priradeny centralnemu poCitacu (5). Hra- 
cie stroje (2) su vytvorenS ako zobrazovacie pristroje (8) na 
zobrazovanie vyhravajucich kombinacii (X) symbolov a su 
spojen6 so spojovacim zariadenim (9) na nepretrzitu liCast' 
na prebiehajiicom zisfovani vyhry. Centralny poiitai (5) a 
priradeny generator (7) nahodnych fiisiel su umiestnene v 
telekomunikafinom satelite (10). 
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Oblasf technlky 

Vynalez sa tyka systemu hracfch strojov s vaiSim poi- 
tom od seba vzdialenych hracich strojov, ktor6 sii pomocou 
priradeneho diaflroveho prenosu dat spojene so spoloinym 
centralnym poiitaiom, a ktore sii spojend s generatorom 
nahodnych iisiel a nastavene na zisfovanie vyhravajiicej 
kombinacie symbolov. 



Doterajsi stavtechniky 

Podobny system hracich strojov je znamy napriklad z 
WO 94/1 1696, priiom sa na usporiadanie tumajov, najma v 
elektronickych Sipkach, alebo z d3vodu umoznenia spolod- 
nej hry vzdialenym hraiom navrhuje prepojif hracie stroje, 
ktore sii od seba navzajom priestorovo oddelene, pomocou 
diallcoveho prenosu dat a zosynchronizovaf ukazovatele 
stavu hry tak, aby ukazovali dosiahnute hracie vysledky. 
Diallcovy prenos dat medzi jednotlivymi hracimi strojmi 
pritom prednostne prebieha cez telef6nnu sief. Do diallco- 
veho prenosu dat tu tiez m6ze byt' zapojeny centralny po- 
iftai na vyhodnocovanie hracfch vysledkov vSetk^ch hra- 
cich strojov. 

Podobny system pre hru na viacerych zabavnych stro- 
joch, ktore sii od seba oddelene rozmiestnene, je znamy z 
WO 94/25928, priiom medzi hracimi strojmi je upravene 
obojsmeme spojovacie vedenie. Suiasne sii zabavne a hra- 
cie stroje navzajom prepojene modemom a vedem'm na 
diallcovy prenos dat, respektfve sii zapojene do siete. Takto 
mdzu byt' tiez na ostatnych strojoch priamo zobrazene do- 
lezite hracie data, priiom vysledky protihraiov mdzu byt' 
nayzijom porovnan£ a zobrazene jia prisluSnych ukazova- 
tel'ocfi hracich strojov ako siidtove alebo rozdielove hod- 
noty. Tento system hracich strojov je zaroven prisp6soben^ 
najma pre centra so zabavnymi strojmi, priiom prichadza- 
jiice a odchadzajuce signaly prislusnych zabavnych strojov 
su spracovavane centralnym poiitaiom, takze je tiez umoz- 
nene centralne riadenie a uriovanie spotrebovanych pertaz- 
nych vkladov. Navyse moze byf vedenie pre diaPkove pre- 
nosy dat pripojene tiez na oddeleny osobny podftai pre- 
vadzkovatera, Co mu priamo umoznf vyhodnotenie dat. 

Z DE 35 22 136 (= GB-A-2 161 629) je d'alej znamy 
elektronicky system pre tumaje, pouzfvajiice stroje pre vi- 
deohry, z ktorych kazdy ma ukazovatel' a ktore sii pomocou 
datoveho vedenia spojene s centralnym poiitaiom. V po- 
iitaii su ulozend identifikacne data jednotlivych hraiov a 
ich kredity. Kazdy hrai obdrH svoju hraciu kartu, ktora ho 
identifikuje a ktoni pred zaiiatkom hry vlozi do snfmaia 
kariet hracieho stroja. Poditai vyhodnoti po overenf kreditu 
a uvol'neni vysledky hry a oznami vyhercu. Tieto data o 
vyhercovi su pomocou datovych vedeni prevedene do hra- 
cich strojov a na nich su potom zobrazene. 

Dalej je z EP-A-0 015 081 znamy system hracfch stro- 
jov, priiom viacej hracfch strojov je pomocou dialTcovdho 
prenosu dat, napriklad cez telefdnne vedenie, pripojenych 
na centralny poiitai. Pritom sii programovi informacie, 
vychadzajiice z centralneho poiitaia, vysielane k jednotli- 
v^m hracim strojom, aby mohli suiasne menif varianty 
hry. Suiasne moze byt' dial'kovy prenos dat pouzity aj na 
posielanie vysledkov, dosiahnutych na jednotlivych hracfch 
strojoch, do centralneho poiitaia, napriklad aby sa mohlo 
stanovit', ako Casio sa hii, vyhrava a podobne na jednotli- 
vych strojoch. 



Vietky tieto heme systemy majii spoloine to, it hracie 
stroje su relativne nakladne. Pre kazdy hraci stroj je potreb- 
ne aspoft jedno vstupne zariadenie. Pre videohryje to joys- 
tick, pre elektronicke Sipky elektronicke pole pre sfpky ale- 
bo pre peflazne vyheme' automaty je to klavesnica, genera- 
tor nahodnosti, rovnako ako zariadenie na prijem a vyplatu 
peiiazi. Navyse sii v pripade pripojenia na centralny poiftai 
eSte potrebne rozhrania, modemy a podobne. Tieto staveb- 
n6 diely hnacfch strojov majii iiastoine vel'mi komplikova- 
nu konstrukciu a vyzadujii navyse v pripade peftazn^ch 
hracich automatov s integrovan^m generatorom nahodnych 
iisiel starostlivii kontrolu a sledovanie stavu. Toto sledova- 
nie stavu apripadna lidrzba v pravidelnj-ch, zakonom pred- 
pisanych intervaloch sii vel'mi nakladne, pretoze technicky 
personal musi cestovaf do miest, kde sa nachadzajii jednot- 
live hracie stroje. Navyse je Casto fazke sa dohodniif s ma- 
jitel'om podniku, v ktorom su napriklad rozmiestnene pe- 
riazni vyheme automaty, takie podobna n4vsteva je ob- 
vykle mozna len veier alebo v noci pofias otvaracej doby 
podniku. 

Spis EP-A-0 620 688 sa ryka kablovej televfzie s dual- 
nym systimom (CATV), prifiom sa pod tymto pojmom tiez 
rozumie satelitna televizia alebo platena televfzia Pay TV. 
Tu je na jednu sief napojeny vaCSf poCet televfznych pri- 
strojov s prislusnym rozhranfm a priradenou vstupnou jed- 
notkou, aby bolo mo2n6 uskutoCiiovaf hry alebo nakupy. 
Vstupnou jednotkou m62e hrai vlozif svoje tipovani ifsla, 
pricbm potom .^cbovanie" (alebo aj aukcia a podobne) sa 
prenasa nazivo do televizneho prijfmaia. SiiCasne sa m62e 
liiasmfcky poplatok alebo vyhra, ktor6 uzivater vloii do 
jednotky rozhrania, pripisaf na iipovii kartu, pripadne z nej 
odiitaf. Podra obrazkov sii pritom okrem poiitaia na vy- 
placanie ijastok uprayen6 .aj. dotazqyacie jednotky na pe- 
nazny listav, keo" by hrai chcel napriklad platif kreditnou 
kartou. Dalej sii na tiito sief pripojene „generatory moi- 
nosti vyhr/'. Tieto „generatory moznosti vyhry" s6 opisani 
ako stdl rulety, ktory je v hracej hale prenaSan^ pomocou 
kamery a vysledky hry sa potom vyhodnocuju pre spStn^ 
prenos do prislusneho televizneho pristroja. 

Tiez spis EP-A-0 450 520 opisuje len loterijny termi- 
nal, priiom klavesnicou sa m6zu vlozif iisla. Tieto tipova- 
ne iisla sa potom telefdnnym vedenim poSlii do reSersneho 
centra a zaregistruju sa tam. Potom sa uskutodni zrebovanie 
vyhemych disiel, ktorf sa potom zverejnia alebo inak pub- 
likujii. Hrai potom musi tieto vfliemi iisla opSf vlofif do 
svojho pristroja, takze mdie rozpoznaf , ii tieto ifsla tipo- 
val. Z toho je zrejme, ze vyhem6 iisla sa neprenasajii spaf 
do hracieho pristroja na zobrazenie. Pritom sa tu sice zmie- 
nuje generator nahodnych iisiel, ktory ale sliizi len na ge- 
nerovanie tipovanych radov pre lortriu na zjednoduSenie 
prace hraia. 

Podl'a spisu US-A-5,340,1 19 m6ze byf zrebovanie v^- 
hier prcnaiane na televizor, ale pritom sa tipovana kombi- 
nacia iisiel podobne ako v doterajSom loterijnom listku na- 
piSe na listok, ktory sa prenesie faxom a zaregistruje. Ok- 
Tem toho je moine ako ,^iovinku" prostrednfctvom poslania 
loterijn6ho Hstku poslaf hraiovi potvrdenie. Potom m6ze 
hrai po zrebovanf vyhemych iisiel a po televfznom prenose 
vymahaf vyhru. Tento system je ale vel'mi nepohodlnft 
pretoze sa prevazne uskutoinuje manualne. 

V spise WO 89/02139 je opisany telef6nny system, pri- 
iom zakaznik m&ze svoje tipovane ifsla pre loteriu nahlasif 
alebo vlozif pomocou klavesnice. Tento system ale vyza- 
duje „operatora", ktory zvlastnym telef6nnym zavolanim 
zakaznika informuje. Preto aj tento system je relativne na- 
kladnyanepohodlny. 
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Podstata vynalezu 

Na zaklade tychto nevyhod je lilohou vynalezu vytvorif 
system hraeich strojov s viacero od seba navzajom oddele- 
nymi hracimi strojmi, priCom hracie stroje, a teda aj sys- 
tem, majii potom oCividne jednoduchsiu konstrukciu a pri- 
tom je umoinena nadregionalna liCasf v hre. 

Uvedenii lilohu spina system hraeich strojov s vafisfm 
poCtom od seba vzdialenych hraeich strojov, ktore su po- 
mocou priraden6ho diaFkoveho prenosu dat spojene so 
spoloCnym centralnym po&'taCom, a ktor6 su spojene s ge- 
neratorom nahodnych Cisiel a nastavene na zist'ovanie vy- 
hravajiicej kombinacie symbolov, podra vynalezu, ktoreho 
podstatou je, ze generator nShodnych Cisiel je priradeny 
centralnemu poCitaCu, priCom hracie stroje su vytvorene a- 
ko zobrazovacie pristroje na zobrazovanie vyhravajiicich 
kombinacii symbolov a su spojene so spojovacim zariade- 
nim na nepretriitu liCasf na prebiehajucom zisfovanf vyhry, 
priCom centralny poCitaC a priradeny generator nahodnych 
Cfsiel su umiestnene v telekomunikaCnom satelite. 

Umiestnenim (jedineho) generatora nahodnych Cisiel 
do centralneho po&'taCa, ktory je pomocou diaTkoveho pre- 
nosu dat spojeny s vaCSim poCtom prisluSnych hraeich 
strojov, moie byf dosiahnute podstatne znfzenie nakladov 
na stroje. Takto mdze generator nahodnych Cisiel riadif v 
rovnakom case paralelnym alebo synchronnym sposobom 
napriklad stovky alebo aj tisice pripojenych hraeich strojov. 
Pritomje podstatne, ie samotne hracie stroje potrebuju na- 
vyse len minimalnu vybavu v podobe ukazovatePa, aby sa 
mohla zobrazif centralnym poCitaCom zistena kombinacia 
vyhemych symbolov, a spojovacieho zariadenia, aby sa u- 
moznilo spojenie s centralnym poCftacom z ddvodbv Kasti 
na zisfovanf vyhry. Toto pripojovacie a spojovacie zaria- 
denie, napriklad v podobe snimaca magnetickych kariet, 
sluii vyhodne tiez na identifikaciu hraca. Tato liCelna iden- 
tifikacia sa vykonava len pomocou spojovacieho zariade- 
nia, integrovaneho do prislusniho hracieho stroja alebo 
umiestneneho do jeho bezprostrednej blfzkosti, pomocou 
ktoreho sa hraC podiel'a na nepretriito prebiehajucej hre a 
tym aj na zisfovani vyhercu. SiiCasne je vyhodnym sposo- 
bom on-line uskutoCnene automaticke bezhotovostne odCi- 
tanie napred daneho hemeho uCastnickeho poplatku, res- 
pektive pri vyhre je taktiei on-line spdsobom priCitan£ 
zodpovedajuca {iastka. Miesto tohto vyhodneho on-line 
liCtovania sa ale priCitanie alebo odfiitanie m6ie vykonavaf 
na Cipovej karte. 

Navrhovan^ system hraeich strojov s viacero navzajom 
od seba oddelenymi alebo vzdialene rozmiestnenymi hra- 
cimi strojmi sa hodi najmS na realizaciu loterie, priCom vo- 
{i momentalne obvyklemu loterijnemu systemu tyidnoveho 
alebo polotyidfioveho konania je mozne vyznamne zvysif 
frekvenciu .^rebovani" kombinaciou vyhernych symbolov. 
Takto mdze byf napriklad uskutoCrlovane zisfovanie vy- 
hemych Cisiel a ich zobrazenie radovo napriklad v minii- 
tach, takze mdze byf splnena potreba uCasti vaisieho po£tu 
uiastnikov naraz. Navyse je tu mozna simultanna lifiasf 
vSCSieho poCtu potencialnych hr&Sov vo viacerych kraji- 
n&ch alebo dokonca celosvetovo. 

Vo zvlaJf vjj-hodnom uskutoCneni pritom mdze ako 
hraci stroj, zobrazujiici zistene vyheme kombinacie sym- 
bolov, sliizif uz existujiici elektronicky stroj, napriklad o- 
sobny pofiitaC, laptop, telef6n v automobile alebo prenosny 
telef6n. Tymto je tiez podstatne zjednoduseni identifikacia 
zucastnenych hraiov, takze odCftanie napred daneho uiast- 
nickeho poplatku mdze byf on-line uskutocnene zvlaSf 
jednoduchym sposobom. Tento napred urieny alebo tiez 
napriklad podl'a dennej doby sa meniaci uiastnicky popla- 



tok pritom moze byf pokryty tiez telef&nnymi poplatkami, 
obvyklymi pre rdzne oblasti vyfaienia. Takto vznikne pre 
prevAdzkovateFa telefonnej a ridiovej siete zvlasf vyhodna 
moznosf vyfazenia existujucich systemov na prenos dat, 
pretoze v casoch slabeho vyfazenia, napriklad v noci, m82u 
byf ponuknut6 zvlaJf male liCasmicke poplatky s ciel'om 
zvysenia atraktivnosti hry. Tiei mdiu byf pri rovnakych 
licastnickych poplatkoch prislusne zvysene Sance na vyhru 
alebo vyplatny obnos. 

Ako centralny poCttai tu m62e zvlisf vyhodnym sposobom 
sliizif telefdnny satelit alebo satelit na prenos d£t, pretoze 
sa takto dosiahne vellcy pocet potencialnych ucastnikov 
hry. Identifikacia ucastnikov hry pritom v pripade radio- 
vych telefonov prebieha pomocou takzvaneho PIN-ifsla, 
takie sa uCastnfcky poplatok odifta alebo sa eventuataa vy- 
hra prideli pravej osobe. Vo v^hodnom uskutoCnenf hracie- 
ho systemu v podobe Ciselnej loterie m62e napriklad kon- 
cova Jislica osobneho PIN-kodu sluiif ako .^rebovacie 
iislo". Ako spojovaci prvok ale tiez m62e sluiif osobny 
doklad so zodpovedajucim identifikain^m iislom, magne- 
ticka karta, bankova karta alebo kredirna karta, alebo pri- 
slusne telef6nne Cislo uiastnika hry. Namiesto koncovej 
fiislice ale mdze tiei ako vyhemi kriterium sluiif poJiatofi- 
na aislica alebo stvrte, piate alebo sieste miesto zodpove- 
dajuceho iisla. Na ukazovateli hracieho stroja, to je displej 
telef6nu, obrazovka pofiitaCa (PC) alebo ukazovater zvlaSf 
umiestneneho hracieho stroja, je sucasne zobrazovany mo- 
mentalny variant hry (napriklad JConcova iislica vyhrava, 
Sanca na vyhru 1 : 9"). Rovnako tak mdzu sluiif bloky Ci- 
siel, ifslice alebo pismenS, napriklad po£iatoCne pfsmeno 
priezviska, ako generitorom nahodnych Cisiel „vytiahnute" 
Tcriterium vyhry a na identifikaciu hracieho uCastnika. Tieto 
urCujuce d4ta su v centrSlnom poCitaCi ulozene pomocou 
spojovacieho prvku a po ,4rebovani" generStorom nihod- 
nych Cisiel su spame zistene\ takie zodpovedajiice pridele- 
nie vyhry sa m6Ze uskutoCnif pomocou momentalneho te- 
lefdnneho Cisla, Cisla bankovej karty alebo podobne v style 
..electronic banking". 

Vysledne sa takto docieli system hraeich strojov, ktory 
moze byf Tahkym sposobom pouiivany vSCsim poCtom 
ucastnikov, priCom najm8 momentalne existujuce elektro- 
nicke stroje ako PC alebo telefdn su vhodn6 na uCasf v 
systeme hraeich strojov. Takto je moine konaf Ciselnu ale- 
bo pismenovu lortriu alebo ich kombinaciu overa Castejsie, 
priCom okrem toho sa liCastnik mdze podielaf na aktual- 
nom .^rebovani" najjednoduchsim sposobom, akym je 
vol'ba telefdnneho Cisla. HraC ui teda nemusi vyhFadavaf 
zodpovedajiice obchody, vyplfiovaf ireb loterie, sledovaf 
irebovanie a chodif si vyberaf vyhru. Tymto spdsobom sa 
dosiahne zvlaSf jednoduchy hraci system, ktory je okrem 
indho ovel'a vyhodnejsi ako naklady na udribu vefaka ui z 
vSCSej Casti existujucich datovych komunikaCnych ciest a 
komunikaCnych strojov, takze su dosiahnutern6 prislusne 
vysok* vyplarne kvdty. Navy§e sa dosiahne moinosf lep- 
Sieho vyfazenia existujucich komunikaCnych zariadeni, 
najmfl pri nainStalovani centrtlneho poCitaCa a generatora 
nahodnych Cisiel priamo v alebo v oblasti vysielacieho sto- 
iiaru, alebo telekomunikaCneho satelitu. 



PrehPad obrazkov na vykresoch 

fialej je na zaklade obrazkov bliiSie vysvetleny a opi- 
sany vyhodny priklad uskutoCnenia vynalezu, priCom 
obr. 1 znazornuje schematickd zobrazenie celku systemu 
hraeich strojov a 
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obr. 2 zvaisene zobrazenie ukazovatel'a hracieho stroja, 
ktory moze byf vytvoreny tiez ako displej na televi'znej ob- 
razovke, mobilnom telef6ne, poiitaiovej obrazovke alebo 
podobne. 



PrikJady uskutoinenia vynalezu 

Na obr. 1 je ukazane zobrazenie celku systemu 1 hra- 
ci'ch strojov 2, priiom je upraveny vScSi poiet hracfch 
strojov 2. Poiet hracich strojov 2 sa pritom m8ie pohybo- 
vaf okolo niekofTcych tisfc alebo aj viae, pretoze ako hracie 
stroje 2 mdzu byf jednoduchym sposobom pouiite ui 
existujuce elektronicke prlstroje. Okrem Specialne skon- 
Struovaneho hracieho stroja 2 v podobe hracieho automatu 
2a, ktory nachadza uplatnenie najma v hemych priestoroch 
s verejnym pristupom, mdzu byf ako hracie stroje 2 pouzite 
tief v podstate bezne televlzne pristroje 2b, osobn6 poiita- 
de 2c, stacioname telefdny 2d, mobilne telef6ny 2e a po- 
dobne osobne pristroje na prenos dat. Ukazovatel' 8 je v 
uskutoineni hracieho automatu 2a zobrazeny v podobe 
vrstven^ch koniiov, moze ale byf vytvoreny tiez ako sve- 
teln^ pas, sveteln^ kruh alebo podobne, aby bol zachovany 
jeho obvykly vzhl'ad. Ako predpoklad funkinosti ako hraci 
stroj 2 je len potrebne zariadenie na diafkovy prenos dat 3 a 
displej alebo ukazovater 8 na prijem zistenych vyhemych 
symbolov. Diallcovy prenos dat 3 pritom moze prcbichaf 
pomocou kablovych spojov, zvlaSf cez telefonnu sief, ale- 
bo v pripade mobilnych telef6nov 2e bezdrdtovo. Pomocou 
dialTcoveho prenosu dat 3 sii hracie stroje 2 spojene s priji- 
maiom 4, prijimajucim data vyslane hracimi strojmi 2, a 
touto cestou sii spojene aj s centralnym poiitaiom S, ktory 
je prednostne tvoreny vysokq vykonnym pqiitacom s vy- 
sokou rychlosfou spracovania dat a velTcou pamafovou ka- 
pacitou. Na centralny poiitai 5 je okrem ineho pripojeny 
vysielai 6, ktory odovzdava na ukazovateli 8 hracfch stro- 
jov 2 vyheme kombinacie ako napriklad vyheme iisla, vy- 
hravajiice symboly alebo vyhravajucc pismena, alebo ich 
kombinacie. Vyhravajiice symboly sii pritom uriovane a 
„losovane" jedn^m jedinym centralnym generatorom 7 na- 
hodnych ifsiel. Zaroven mdzu byf vyhravajiicimi symbol- 
mi aj symboly zname z oblasti hracich automatov, ako na- 
priklad tri CereSne, tri esa, tri koruny, ktore budu zobrazo- 
vane na kotucovom alebo pasovom ukazovateli hracieho 
automatu 2a. Pri „zrebovani" troch es je v rovnakom iase 
vydany centralnym poiitaiom 5 rozkaz na pridelenie vyhry 
napriklad 100 Sk vsetkym pripojenym hracim strojom 2. 
Na tu zobrazenom priklade je vyheme iislo ,,793", ktoremu 
moze byf navyse priradene jedno pfsmeno ako tfalsia vy- 
hravajuca kombinacia X symbolov. Pomocou obojsmeme- 
ho dialTcoveho prenosu dat 3 je tato zistena vyhravajuca 
kombinacia X symbolov prenesena vysiela£om 6 (alebo 
viacerymi vysielaimi 6) k jednotliv^m pripojenym hracfm 
strojom 2 a na nich je zobrazena. Po tejto vyhravajiicej 
kombinacii sii zaroven vo vyhodnom uskutoineni on-line 
liitovania vyhier centralnym poiitaiom 5 v pamati indiko- 
vane uiastnicke data, ulozene" cez prijimai 4, a pri vyhre je 
pomocou dialTcoveho prenosu dat 3 tiez oznamene zodpo- 
vedajiice pridelenie vyhry. Pre off-line pridel'ovanie vyhry 
je vyhra priiitana na vsunutii kartu s iipom. 

DiaTkov^ prenos dat 3 mdze siiiasne prebiehaf tiez 
pomocou regionalnych vysielacich medzistanic 3a. Jednot- 
ka, tvorena prijimaiom 4, centralnym poiitaiom 5, vysiela- 
£om 6 a generatorom 7 nahodnych cisiel, mdze byf umies- 
tnena tiez vo vysielacej medzistanici 3a, ale vtfaka inym 
datov^m spojeniam moze byf umiestnena aj v inom State, 
napriklad za morom, alebo aj na tu naznaienom telekomu- 



nikaJnom satelite 10. Tymto sp6sobom sa da dosiahnuf 
vel'mi vysoky poiet potencialnych ufiastnikov hry. Tele- 
komunikainy satelit 10 pritom moze byf na Zemi obieha- 
juci alebo aj na geostacionamej obeznej drahe. 

Z ddvodov liiasti na nepretrzite prebiehajucom urfiova- 
ni vyhry generator 7 nahodnych Cisiel, napriklad radovo v 
minutach, je na kaidom hracom stroji 2 upraven6 pripojo- 
vacie a spojovacie zariadenie 9. Toto spojovacie zariadenie 
9 je prednostne vytvorene ako snfmafi kariet, ako je to tu 
naznaiene otvorom na vsunutie karty 9a. 

Pritom indie byf zasunuta karta, najma v podobe tak- 
zvanej dipovej karty, s hodnotou napriklad 2000 Sk, elm sa 
dosiahne spojenie a lifasf v hre. Siifiasne m5zu byf dosiah- 
nut6 vyhry priuitovanc priamo na licet, takze si ich hraC 
moze v predajnom mieste opSf vybraf . 

Spojovacie zariadenie 9 ma d*alej vo vyhodnom usku- 
toeneni specialne registrafine Jfslo, priCorn toto registracne 
2islo moze byf sii£asne mozne vyhemi Jislo, ketf je ale 
Josovane" generatorom 7 nahodnych Sfsiel. Zaroven je pri 
uiasti v hre prijimaiom 4 a centralnym pocitafiom 5 zistene 
registraCne Cislo vysielacieho hracieho stroja a podl'a va- 
riantu hry, napriklad pri totoznosti poslednej Cfslice, je to- 
muto hraciemu stroju 2 ozn amend pomocou vysielaCa 6 
zodpovedajiice pridelenie vyhry. Ketf teda vyhravajuca 
kombinacia X symbolov ako identifikaJne iislo ciastocne v 
niektorych miestach alebo liplne siihlasi s registraJnym 
ii'slom, maze byf karta, vsunuta do snimaca kariet 9a spo- 
jovacieho zariadenia 9, napriklad zhodnotena, ako je to 
bliiSie opisane v kontexte obr. 2. 

Pripojovacie a spojovacie zariadenie 9 tu m5ze byf tiez 
vytvorene ako dek6der s ur£itym registrainym £islom, ako 
je to zobrazene v spdsobe uskutoinenia 2b hracieho stroja 
2 vjgodobe televiznehqjjrijimaea. Ukazovatel' 8 momental- 
nych vyhemych £isiel tu m62e byf kontaktovany pomocou 
teletextu alebo podobnlho zariadenia. V sposobe uskutoc- 
nenia 2c v podobe osobneho po£ita£a m&te byf spojovacie 
zariadenie 9 tiez modem s ur£itym registrainym iislom. 
Pouzitie osobneho po£ita£a umo2nuje navyse zobrazenie 
naposledy losovanych Cisiel na ukazovateli 8, takze uziva- 
tel' moze pred pripojenim sa na datovu sief po£kaf na vy- 
hodnu Sancu na vyhru. NavySe poniika pouzitie osobneho 
potftaca 2c moznosf zuiastnif sa hry s viacerymi uCastnic- 
kymi Cislami. Z dovodov bezpefinosti dat a predchadzania 
ich zneuiitia je mozne upravif na mod erne vo funkcii spo- 
jovacieho zariadenia 9 kTuiovy spinac 11. Namiesto preno- 
su pomocou modemu je tie2 mozne v osobnom poiitaii 2c 
upravif zodpovedajiici vysielaf na priame vytvorenie kon- 
taktu cez datovu sief s centralnym pocitafom 5. V spdsobe 
uskutoinenia 2d sa zvlaSf jednoduche uskutoinenie spojo- 
vacieho zariadenia 9 sklada zo stacionarneho telefonu, kto- 
ry ma napriklad telef6nnu pripojku s koncovym iislom 
,^2307". Toto vzdy jednej osobe jednoznaine priradene 
telefonne iislo sluii jednak ako „zrebovacie iislo", ale tiei 
na identifikaciu na prfpadni pridelenie vyhry. Navyse m62e 
telef6nny uiastnfk jednoznaine preukazaf prevadzkovate- 
l'ovi systimu 1 hracich strojov 2 pomocou u£ z vgisej iasti 
beineho zaznamenavania dat telefonnych hovorov, ktorymi 
su napriklad iasy poiiatku a konca hovoru, volan6 iislo, it 
sa v urtity ias pripojil do uriitej hry, napriklad o 20.38 k 
systemu 1 hracich strojov 2, a Je tu bolo napriklad losovane 
koncove iislo ,,307". Generatorom 7 nahodnych Cisiel ur- 
cene vyhem6 iisla pritom mozu byf kvoli presnejSiemu 
prehfadu zobrazend s prisluSnou „minutou zrebovania" v 
dennej tlaii alebo na teletexte v neutralnych mediach. 

V sposobe uskutoinenia 2e hracieho stroja 2 v podobe 
mobilneho telefiinu je tiez mozne jednoduche a bezproble- 
move spojenie so systemom 1 hracich strojov 2 a nisledna 
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liCasf v hre. Pomocou beinej magnetickej karty, napriklad s 
osobnym identifikaCnym Cislom s koncovym Cislom 
,,8473", je moin6 aj priame on-line urfienie eventualneho 
vyhercu, pretoie jeho vysielacie data su pred „losovanlm" 
vyhemeho Cisla generatorom 7 nahodnych Cisiel zistene a 
uloiene v centralnom poCitaCi 5 pomocou mobilneho tele- 
f6nu 2e a prijimaCa 4. V(faka spatnemu vysielaniu pomo- 
cou vysielada 6 tak moie byt' liCasmikovi hry zobrazene 
vyherni Cislo a tu tiei napriklad zhoda s koncovou iislicou 
„3". UCastnicky herny poplatok je tu prednostne odCitany 
pomocou beznych telef6nnycb poplatkov. Miesto pridele- 
nia urCit6ho penazn6ho obnosu sa pre male vyhry m8£u 
pridel'ovaf vol'n6 jednotky. Vo vScsich vyhrach mdze byf 
vyhrany obnos zobrazeny na displeji 8 mobilneho telefonu 
2e a potom mdie byf licastnikovi poslane zodpovedajuce 
vyrozumenie a prevedenie peflazi. Inou alternativou je pri- 
pisanie vyhemeho obnosu pomocou centralneho poCitaca 5 
na konto zname systemu 1 hracich strojov 2. Prednostne fu 
z ddvodov bezpecnosti dat prebieha odCltanie, respektfve 
prid'tanie vyhry cez pripojenii banku. Na to sa tiei hodi 
najma pouzitie kreditnej karty alebo bankovej karty ako 
spojovacieho prvku v otvore na vsunutie karty 9a spojova- 
cieho zariadenia 9, pretoie takto je tiez k dispozicii banko- 
v6 spojenie v k6dovanej podobe a zodpovedajuce pridele- 
nie vyhry sa potom mdze uskutoCnovaf cez kreditny insti- 
hit. Pretoie podobn6 kreditne karty alebo bankove karty su 
uz vel'mi rozSfrene, hodia sa tieto karty obzvlasf na liCasf v 
hre, pretoie kreditnym kartam su spoloCnosfami, vlastnia- 
cimi platobne" systemy, pridel'ovane' osobne jednoznaCne 
koncove iisla. Tymto sposobom je potom moine jedno- 
znaCne urCit' osqbujctora vyhrala^a to aj nezavisle od re- 
gistracrieho Cisla spojovacieho zariadenia alebo modemu, 
alebo telefonneho iisla. 

Na obr. 2 je zobrazeny ukazovatel' 8, ako mdie byf po- 
lling pre jeden z hracich strojov 2a ai 2e. Ukazuje mo- 
mentalne prebiehajiici variant hry, napriklad ze vyhravajii 
posledn* tri Cislice identifikaCniho Cisla. TJro m6ie byf 
registracne Cislo, Cislo dekodera, telefonne Cislo alebo PIN- 
-Cislo. Ako dodatoCny variant vyhry by tu mohla byf navy- 
Se zavedena vyhra napriklad pre zhodupismena, zodpove- 
dajiiceho prvemu pismenu priezviska. Dalej je na ukazo- 
vateli 8 zobrazena posledna vyhravajuca kombinacia X 
symbolov, v nasom pripade napriklad Cislo ,,793". Pre od- 
had pravdepodobnosti vyhry m62e byf tiei zobrazeny aktu- 
alny pocet uCastnikov, ktori su momentalne napojeni na 
system, podobne ako d"alsie ddleiite data o hre, akymi md- 
iu byf data o budiicom konani sa Specialnej hry alebo o 
premiach. 6alej je potencialnemu licastnikovi hry zobraze- 
na Sanca na vyhru, napriklad sanca „1 ku 9" pre zhodu kon- 
coveho 6isla. Pre variant hry, kde generator 7 nahodnych 
Cisiel navyse urCi pismeno pre poCiatoCne pismeno men a 
alebo priezviska, mdie byf napriklad dana sanca na vyhru 
„1 ku 200". Tieto Sance na vyhru su v principe podobne a- 
ko v rulete alebo Ciselnej loterii, takie napriklad pri zhode 
poslednych troch Cislic budii vyplacane ui relativne vysok* 
vyheme kv6ty. 

Opisany ukazovater 8 na displeji alebo obrazovke je v 
uskutoCneni v podobe stroja 2 pre heme 2a trvale k dispo- 
zicii, zatial' do tento ukazovatel' mdie byt' pre televfzny 
prijimaC podl'a uskutoCnenia 2b vyvolany teletextom alebo 
na urCitom kanali. Podobne je to aj s vyvolanfm ukazovate- 
l'a hracich strojov 2c, 2d a 2e, pricom ukazovatel' 8 moze 
byf vyvolany s vyhodnym telefonnym tarifom. Pritom na 
nom mdiu byf obsiahnute tiez d'alsie informacie o hre, na- 
priklad aktualny Cas, rytmus hry, napriklad v miniitovom 
takte a ine udaje, ako poCet uCastnikov, poCet doterajSich 
v^hier, posledne vyplatne kv6ty alebo poslednych dvadsaf 



vyhemych Cisiel. Tieto data su systdmom 1 hracich strojov 

2 neustile aktualizovane. 

PokiaP sa hraC odhodla k ufiasti v hre, mdie vloiif zod- 
povedajucu fiipovu kartu alebo svoju osobnu kreditnu kartu, 
alebo bankovu kartu do spojovacieho zariadenia 9, pripad- 
ne pripojif zadanie dodatoCneho Jiselneho kodu, a je tak 
pripojeny alebo spojeny so systemom 1 hracich strojov 2. 
Pre stroje 2 podl'a spdsobu uskutofnenia 2d a 2e vsetko 
prebieha podobne po voFbe urCitiho telef6nneho 6isla. Po- 
tom je uiastnikovi potvrden6, ie sa ziicastni budiiceho 
JSrebovania", priiom sa siiCasne odiita zodpovedajiici 
uiastnfcky poplatok z iipovej alebo kreditnej karty, zasu- 
nutej v otvore na vsunutie karty 9a. Zaroverl su pomocou 
diallcoveho prenosu dat 3 cez prijimat 4 uloiene do cen- 
tralneho po&taca 5 osobne data, teda „cislo irebu". Pritom 
sa urii ista Jasova hranica pre kaidu hru, v ktorej sa usku- 
to£ni uloienie a registracia hraca, napriklad pre minutov^ 
takt prvych tridsaf sekund minuty. Potom je generatorom 7 
nahodnych iisiel ur£ena vyhrivajuca kombinacia X sym- 
bolov a centralnym potftacom S su zisteni a oznameni vy- 
hercovia, respektive vyhtivajuce hracie stroje 2. Ketf je k 
dispozicii kreditna alebo bankova karta, potom mdie byf 
pridelena vyhra priamo on-line pripisana na osobne konto. 
PokiaT je pouiita Cipova karta, napriklad v podobe beinej 
telefdnnej karty, mdie jej byf vyhrany obnos pripisany k 
dobru alebo mdiu byf pridelene dodatoine vorne jednotky 
na pouiivanie datovej siete ako napriklad v pripade inter- 
nets Strojom 2 do hemi, ktore su v podstate verejne pri- 
stupne, sa moze dodatotne upravif ukazovater stavu konta 
9b, rovnako ako tlaCidlo 9c, pomocou ktoreho sa zdoku- 
mentuje eventuilna v^hra, napriklad pri .^rebovani" troch 
es generatorom 7 nahodnych Cisiel, a tomu zodpovedajuce 
oznamenie na tu zobrazenom elektronickom trojkotuCovom 
displeji hracieho automatu 2a. S podobnym dokladom si 
potom hraC mdie nechaf vyplatif od prevadzkovateFa her- 
ne zodpovedajucu vyhru, ktora je nauitovana na Cipovej 
karte. Tato Cipova karta s nominalnou hodnotou napriklad 
2000 Sk ma navyse tu vyhodu, ie aj poCas hry na hracom 
automate 2a zostane hraC anonymny a diallcovy prenos dat 

3 nebude zaTaiovan^ procesmi on-line liCtovania. 

NajmS pre vaCSie obnosy je ale transakcia v^hry pred- 
nostne uskutoCnovana priamo do banky alebo na konto, 
ktoreho majiteF je identifikovany pomocou iisla kreditnej 
karty alebo PIN-Cisla, alebo telefdnneho Cisla. Inou moi- 
nosfou ale mdie byf prisluSni konto, zalozen6 u prevadz- 
kovatel'ov systemu 1 hracich strojov. Kvdli bezpeCnosti u 
nich mdiu byf podobne ako pri hemych bankach pevne 
stanoveni urCiti maximalne vklady za jeden defi, napriklad 
10000 Sk. 

Opisanym systemom 1 hracich strojov 2 sa dosiahne 
vel'mi vysokg prietokovi mnoistvo dat aj pri tesiloch spo- 
luhraCov, takie jednotlivi urCovania vyhercov mdiu pre- 
biehaf radovo v sekundach. Tymto sa dosiahne oproti bei- 
nej Ciselnej lotirii ovel'a vysSia frekvencia irebovani a tym 
aj moinosti vyhry. Navy§e sa system 1 vyznaCuje obzvlaSf 
jednoduchym ovladanim a obsluhou, Cim je kaidemu pre- 
vadzkovaterovi (provider") umoinena integracia tohto 
systemu 1 hracich strojov 2 najma do datovych sieti ako je 
internet. 



PATENTOVfe NAROKY 

1. System (I) hracich strojov s v&CSfm poCtom od seba 
vzdialenych hracich strojov (2), ktort su pomocou prirade- 
n6ho diafkov^ho prenosu (3) dat spojeni so spoloCnym 
centralnym poCitaCom (5), a ktort su spojene s generatorom 
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(7) nahodn^ch filsiel a nastavene" na zisfovanie vyhravajii- 
cej kombinacie (X) symbolov, priiSom generator (7) nahod- 
nych dlsiel je priradeny centralnemu pod'tacu (5) , pricom 
hracie stroje (2) sii vytvoren6 ako zobrazovacie pristroje (8) 
na zobrazovanie vyhrivajucich kombinacii (X) symbolov a 
su spojene so spojovaci'm zariadenlm (9) na neprerrzitii 
ucasf na prebiehajiicom zisfovanl vyhry, vyznaiu- 
j u c I sa t y m , ze centralny poiitai (5) a priradeny 
generator (7) nahodnych Sfsiel sii umiestneni v telekomu- 
nikacnomsatelite(lO). 

2. System hraclch strojov podl'a naroku 1, v y z n a - 
£ u j d c i sa t y m , it spojovacie zariadenie (9) je 
vytvorene' pristrojom (9a) na iftanie kariet prisp3sobenym 
na eitanie osobnej identifikaenej karty. 

3. System hraclch strojov podl'a naroku 2, v y z n a - 
Cujttci sa t y m , ze idemifikacna karta je vytvore- 
na kreditnou kartou. 

4. System hraclch strojov podl'a naroku 2, v y z n a - 
f u j u c i sa tym.ze spojovacie zariadenie (9) ma 
specifick6 registracne' iislo. 

5. System hraclch strojov podl'a naroku 4, v y z n a - 
C u j a c i sa t </ m , ze registracne" iislo je vytvorene 
clslom telefdnnej pripojky stacionameho telefdnu (2d) ale- 
bo mobilneho telefdnu (2e). 

6. System hracich strojov podl'a jedneho z narokov 1 ai 
S.vyznafujuci sa t y m , ze hraci stroj (2) je 
vytvoren^ televlznym pristrojom s priradenym dekoderom 
(2b). 

7. Systim hraclch strojov podl'a jedndho z narokov 1 az 
5, vyznaiujuci sa t y m , ze hraci stroj (2) je 
vytvoren^ osobnym pofiitacom (2c) s modemom na pripo- 
jenie na diafkovy prenos (3) dat. 

8. System hracich strojov podl'a jedneho z narokov 1 az 
' 5, v y z d i ( u j ft' e i s a " t y m ~te hracf stroj (2)'je 

vytvoreny stacioname pripojenym telefonom (2d). 

9. Systim hracich strojov podl'a jedniho z narokov 1 ai 
5, vyznaiujuci sa t y m , ze hraci stroj (2) je 
vytvoren^ mobilnym telef6nom (2e). 

10. System hracich strojov podl'a jedneho z narokov 1 
az 9, vyznaJujucI sa tym.ze spojovacie za- 
riadenie (9) obsahuje tlaiiarefi (9c) protokolu. 

1 1 . System hracich strojov podPa jedniho z narokov 1 
azlO, vyznaiujuci sa tym.ze spojovacie 
zariadenie (9) obsahuje ukazovateP (9b) stavu konta. 

12. System hracich strojov podl'a jedneho z narokov 1 
azll.vyznac'ujuci sa tym.ze centralny po- 
Cltae (5) je spojeny s automatickym bezhotovostn^m zaria- 
denfm na liftovanie v^her. 
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